
呉市立安浦小学校       単元構成逆向き設計シート 

自立活動 特別支援学級 ひまわり２組（知的） 単元名 おいもの収穫祭をしよう ～おいもの収穫をみんなで楽しもう～ 
指導者     古澤 裕美 

特別支援学級指導員 倉本 紀子 

  本単元で目指す児童の姿  

本単元で

目指す 

児童の姿 

Ａ児（１年） 

話しかけられた相手に応じたり教師や友達とのやり

とりを楽しんだりしながら，収穫祭の準備やゲームを

行っている。 

Ｂ児（４年） 

協力して育ててきたサツマイモの収穫祭を，みんな

が楽しめる祭りにするために，どのような内容にすれ

ばよいのかを考え，協働して準備をし，実行しようとし

ている。 

育成を

目指す 

資質・

能力 

 知識及び技能 思考力，判断力，表現力等 学びに向かう力，人間性等 

Ａ児 

(１年) 

お祭りの写真や動画を見

ながら，お祭りのイメージ

をもつことができる。 

ゲームのルールを守り，話し

かけられた相手に応じながら，

行動することができる。 

教師や友達とやりとりしな

がら，みんなと一緒にお祭り

の準備やゲームを行おうとし

ている。 

Ｂ児 

(４年） 

各地のお祭りの写真や動

画を調べ，見比べながら， 

お祭りの目的やイメージ

をもつことができる。 

みんなが楽しめるお祭りにす

るためには，どのような内容に

すればよいのかを考え，発表す

ることができる。 

みんなが楽しめるお祭りに

しようと考え，協働して準備

し，実行しようとする。 

       課題発見・解決学習の過程 

 

 

              

 

 

 

 

                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 「おいもの収穫祭」を振り返ろう。みんなが楽しめるお祭りにすることがで
きたかな。 

 

情
報
の
収
集 

 パフォーマンス課題 

 学級園で育てているサツマイモが大きく育

ち，そろそろ収穫の時期が近付いてきました。ひ

まわり学級のみんなが協力して育ててきたサツ

マイモです。みんなが楽しめる内容を考え，料理

をしたり，お祭りのグッズを作ったり，ゲームな

どをしたりして，みんなが楽しめる「おいもの収

穫祭」をしましょう。 

整
理
・
分
析 

ま
と
め
・
創
造
・
表
現 

振
り
返
り 

実
行 

各地で行われているお祭りを調べさせ，どのような

ことをしているのかを確認させ，お祭りのイメージを

もたせる。 

みんなが楽しめる「おいもの収穫祭」を計画して，みんなで楽しくお祭り
をしたいな。 

塩谷・日之浦方面 

日之浦→塩谷 

単元構成（思考のプロセス） 

ルーブリック（見直し・改善） 

主体的・対話的で深い学びのための指導のポイント 

児童がサツマイモの収穫祭を計画，準備，実行し，

みんなで楽しむという相手意識，目的意識を明確にし

た課題を提示する。昨年度のサツマイモを収穫した様

子を想起させるように，教室に昨年度サツマイモを収

穫した時の写真を掲示する。 

 

○ 速さと道のり

が分かったから，

かかる時間を求

めたいな。 

 （時間の求め方） 

○ 道のりが分らな

い箇所がある。か

かる時間と速さは

分かっているか

ら，道のりを求め

てみたいな。 

（道のりの求め方） 

 

尺度 準備の態度・発表の内容 

A 児（1 年） B 児（4 年） 

３ 
相手に応じたり，自分の気持ちを伝えたりしなが

ら，話合いや準備，ゲームを行っている。 

自分の考えに理由を付けて，絵や写真を使って

分かりやすく発表している。 

２ 
 話しかけられた相手に応じながら，お祭りの話合

いや準備，ゲームを行っている。 

自分が考えた内容を，理由を付けて発表してい

る。 

１ 
支援を受けながら，お祭りの話合いや準備，ゲー

ムを行っている。  

アドバイスや支援を受けて，内容を考えたり発表

したりしている。 

 

各地のお祭りの様子から，内容を考えさせ

る。ひまわり学級で出来そうなことなのか，

みんなが楽しくできそうなことなのか判断さ

せる。「お祭りのグッズ」「ゲーム」「料理」

の３つにまとめられることに気付かせる。 

みんなで計画し，準備した内容で「おいもの収

穫祭」を行わせる。協力し，ルールを守るように

声かけをする。 

「お祭りのグッズ」「ゲーム」「料理」の３つ

に分かれて，「みんなが楽しめる」を意識させ

て具体的な内容を考えさせ，それぞれで計画や

制作を協働で行わせる。 

５ ３ 

４ 

振り返りの場面では，お祭り当日の写真や映像

を見ながら，みんなが楽しめるお祭りにすること

ができたのかを振り返らせ，今後の活動に生かし

ていく。 

パフォーマンス課題の設定 

各地で行われているお祭りの写真や動画を見比べながら，お祭りではどんな
ことをしているのか知ろう。 

みんなが協力して準備をした「おいもの収穫祭」をして楽しもう。 

課
題
の
設
定 

昨年度のサツマイモを収穫した時の写真を見たり，教師の話を聞いたりし
て，課題を見付け，見通しをもとう。 

２ 

１ 

「みんなが楽しめる収穫祭」の「みんなが」「楽し

める」という２つの言葉を意識させる。 

「お祭りのグッズ」「ゲーム」「料理」の３つにまとめられるね。 

みんなが楽しめ，ひまわり学級で出来そうなお祭りの内容を考えよう。 

みんなで育てた
サツマイモの収
穫が楽しみだね。 

収穫したサツマイモ
をみんなで食べたい
ね。 

食べるだけでなく，
みんなで楽しむ会
をしたいね。 

お神輿を
担いでい
るよ。 

幟が立てて
あったり，法
被を着たり
しているね。 

フライドポテト
など，食べ物を売
っているお店が
あるね。 

お店の中で，くじ
引きやサメ釣り
などをしている
よ。 

お神輿を作
って，みん
なで担ぐこ
とはできそ
うだよ。 

幟を立て，
法被を着
ると楽し
い気分に
なるよ。 

サツマイモを
使った料理を
考え，みんな
で作って食べ
ようよ。 

お 楽 し み
会 の よ う
に，ゲーム
を し よ う
よ。 

くじ引きや
釣りゲーム
なら楽しく
できそうだ
よ。 

「お祭りのグッズ」「ゲーム」「料理」に分かれ，内容を考え，準備をしよう。 

どんなお祭りのグッ
ズを作るといいか考
えよう。 

どんなゲームをする
と，みんなが楽しめる
のか考えよう。 

どんな料理を作ると，楽
しく調理をし，食べられ
るか考えよう。 

協力してお祭りのグ
ッズを作ろう。 

協力してゲームを考
え，準備しよう。 

協力して調理をし，食べ物
を作ろう。 

おいもの料理は
おいしかった
ね。 

みんなでお
神輿を担ぐ
と楽しいね。 

くじ引きや釣り
ゲームは楽しい
ね。 

幟があり，法被を
着ると，気分が盛
り上がるね。 


